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MABILE @mobilesenegal |
SENEGAL http://facebook.com/mobilesenegal

e Premiere initiative en Afrique francophone en
développement de capacité en technologies mobiles
(depuis 2008)

e Bootcamps (7 Java ME, 8 jQuery Mobile)

Cours dans des universites (ESP, St Louis, UCAD)

Cours de génie logiciel avec des étudiants aux Etats Unis et en

Inde (4)

Formations de formateurs (4)

Formation de professionnels (1)

Compétitions nationales (4) Plus de 450

Pilotes (3) développeurs
Mentoring (2)

Mobile Monday Dakar formés de Dakar

Meetup : Mobile Innovations Dakar a Zig uinchor
Publications (+20)
etc



Résultats

e Les participants aux activités de MobileSenegal ont
gagné ou étaient finalistes a des compétitions

Internationales
GSMA Mobile Health ’
UNIVERSITY CHALLENGE
NOKIA 50112012 -

Connecting People
1 @ ) alieaiy '
Calling All Innovators.com | &=L #%%% . QUALCOMM

e Exemples d’'apps dans les stores

'SENEGAL |



Pilote en primaire

e Cible Cl est une application développée par des
developpeurs aux Etats Unis, au Sénégal et en Inde

e Cible Cl a eté pilotée au Senegal dans une classe de CI

e http://bit.ly/1cIDb8n
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http://bit.ly/1cIDb8n

Google Glass a ete
présenté a un meetup
en janvier.

Le prochain meetup
est sur Google Wear.




Derrieres Nouvelles
WSA (World Summit W%
Award)

Apps seélectionnées pour représenter le
Sénegal :

m-Business & Commerce: Expat-Dakar
m-Government & Open Data: sn2twitter
m-Learning & Science: Teere

m-Tourism & Culture: Radio DakarMusigue
m-Media & Journalism: SeneNews
m-Environment & Health: Djobi by RAES NGO
m-Inclusion & Empowerment NAFA
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http://bit.ly/1oiV3OH
http://bit.ly/1rR89U5
http://bit.ly/1jE58kT
http://bit.ly/1iTLAOy
http://bit.ly/1z3cV5O
http://bit.ly/1oj2eqa
http://bit.ly/1x79AAM

Activites en Afrigue




: iImagination
Groupe Mobile ‘ o Dople

Espace d'échange pour les passionnés du mobile,
developpeurs ou non, dans I'espace francophone
Repérer, soutenir et mettre en avant les initiatives,
solutions et usages mobiles

Discuter de I'écosysteme mobile dans differents pays
(forces, faiblesses, opportunités)

Echanger sur les dernieres technologies (Android,
HTML5) et évenements mobiles (competitions,
formations)

http://coop-group.org/mobile/

INSCRIVEZ-VOUS ET POSTEZ VOS
PROJETS


http://coop-group.org/mobile/

Introduction



QUE SAVEZ-VOUS DU
DEVELOPPEMENT MOBILE ?
QUELS OUTILS DE
DEVELOPPEMENT UTILISEZ-
VOuUS ?




QUELS TELEPHONES
POSSEDEZ-VOUS ?




QUELLES APPLICATIONS
UTILISEZ-VOUS
REGULIEREMENT ?
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BlackBerry Hub

=BlackBerry

Les téléphones

-

BlackBerry Hub

=BlackBerry

PercentMobile

Android OS - The First 100 Devices
dﬁillﬁlm

1550 Apad P7901a 800x480, Noe-shano, 3880 Archos 5 Tablot 800480, wzgmnun
‘ohono, 3539 Cincinnati Bell Blaze 3201480, 5 mega pixets. 1133 Cydle M7 460x800, 4605

320x480, 5 moga piols, 130 Garmin ASD 320x480, 3 mega piels, ogcmuobuomu Sionaoo, smognnou |359l|dpo¢lﬂ°| 800x480, 3509 HTC Aria
320x480, 5 moga pixels, 1155 HTC Desire 480x800, § mega picels, 1309

HTC Dosire HD 480x800, 6 moga pixols, 164 HTC Drold Erls 320x480, 5 mega pixels, 120g HTC Espresso 320x480, 5 moga pios, 1673 HTC EVO 4G 4801800, 8
mognpemn 1709 HTC G1 mtw 3 moga pixels, 150g HTC G2 320x480, 3 mega piels, usqmcnz'rmnm«o 5 mega pixols, 1359 HTC Incredible
8 mega pixels, 130g HTC Legend 320x480, § mega pixels, 1269 HTC Liberty 320x480, § moga pexels, 1

P@IIIE

HTC Nexus One 480x800, 5 mega piels, 130g HTC Tattoo 320x480, 3 mega pixel, n:g.m. X
moga pxels, 105 Huawel UB100 240x320, 3 mega pixels, 104 Huawel UB110 240x320, 3 .3 moga pixols,
Va0 s2omcso, 3 moga pixels, 1305 Huawei VBAS 240x320, 3 mega pxes, usglmann-mnmm 3 maga pixols, 106

I IEEEEGJ

F-mobile i858 480xB00, 5 moga pxels, 1649 Kyocera ME000 460xB00, 3 mega pixels, 1093 Kyocera Zio 480x800, 3 mega pixels, msammmm Jrea
pécols, 159G LG GTS40 240x400, 3 moga pixols, 115G LG GWE20 320x480, § moga pixes, 1369 LG LG
moga pois, 1289 LG SUSS0 4504540, 5 moga pixoks, 1359 Motorola CLIQ XT 320x480, smognp«us 1319

LECESE®EQ

Aoteroia Cavose 2303480, 3 iagh sk, 190 Motasole Dnu 400x854, 3
480x854, 5 moga pixols, 1699 Motorola 1 3200480, § mega. 5 mogs pixels,
165 Motarola MBS02 320x240, 3 mega pieb. 1103 Mwulﬂsﬂ 3201240, 3 moga pixets, 1209 Wotorola X1502 20480, 5 moga piok, 1139

480x8S54, 3 . 5 moga pixols, 1205 Motorola XT806
480x854, 5 moga pols, 1653 Nexian ABSO . § mega ki, 09 Orange B 80, 5 mega pi 80800, § mega pixels, 128G Pantech IM-
. moga pixels, 5 moga pixos, nqs.mwnmuzmuo 5 moga pxols, 1199

sunungauuyswoxm S moga pxes, 120g Samsung Galaxy Tab 1024x600, Nwm 3 moga pxols, 3605 Samsung Galaxy U 460<600, 5 moga piols,
pixels, 1025 Samsung 1
3 mogs pixoks, 1 amqnmis , S moga picels, 1149 Samsung M100s

SGH-1896 480x800, 5 moga pixols, 1283 Samsung SHW-M110S 480x800, $ mega pixeks, lzlqs-munn
sm:mo-es lsegsunwngsm -M910 240x400, Gmoﬁoﬁl laeqawp

. § mega puels.
960x480, Og Sharp SH-10B 560x480, 5 mega piels, 2309 SMIT
X16 mini pro 240x320, § moga pixols, mgs.mym:uonxnmm 3 moga pixos, 1049

‘Spice Mi300 320x480. SWDHOH Wwbﬂmm‘ws moga pxels, 0g Videocon . 5 moga ), Noavphono, 3
fmega pixols, 0g Wellcom ABB 320x480, 5 mega pixels, 1145 Witstech AB1-E 800x480, Non-ahone, aaomzuuwxm S moga o, 1003

Source: hitp:/ipercentmobile.com



L
Les systemes d'exploitation

mobiles

e Blackberry OS

e Blackberry OS 10
e Android

e iOS

e Windows Phone
e Symbian OS

e Asha (Nokia)

Et beaucoup

e Series 40 (Nokia) d'autres !

e Bada (Samsung)

e Tizen (Linux)

e etc



Platform Versions

This section provides data about the relative number of devices running a given version of the Android platform.

For information about how to target your application to devices based on platform version, read Supporting Different
Platform Versions.

2.2 a

Froyo 0.7% i
233- Gingerbread 10 13.5%
237 Jelly Bean
403- Ice Cream 15 11.4% — Froye
4.04 Sandwich
41x Jelly Bean 16 27.8% SR raa]
42X 17 19.7%
43 18 0.0% lee Cream Sandwich
4.4 KitKat 19 17.9%

Data collected during a 7-day period ending on July 7, 2014,
Any versions with less than 0.1% distribution are not shown.

https://developer.android.com/about/dashboards/index.html



Les technologies mobiles

e SMS

* MMS Et beaucoup
: |

e Bluetooth d'autres !

e QR codes (Quick Response)

e NFC (Near Field Communication)

e Applications natives (Java ME, Java for Android, C, C++, Objective
C, C#, Python ...)
e Sites web mobiles (CSS, HTML, JavaScript, HTMLS5 ...)

e Applications Web (CSS, HTML, JavaScript, HTMLS...) E L
e IVR (Interactive Voice Response) - ﬂ .

e USIM (carte SIM programmables)
e USSD (e.g., #123#)

® etc http://wikipedia.org http://mobilesenegal.org



http://mobilesenegal.org
http://wikipedia.org

| es utilisateurs : un marcheée
mondial et diversifié

I Mobile Penetration Rates 70% and above
[] Mobile Penetration Rates Under 70%

http://www.vitalwaveconsulting.com/, 2011



http://www.vitalwaveconsulting.com/

Développement mobile

DL Al ed |

Cycle de développement

Analyse des Maintenance
besoins Codage et évolution
°
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App - Angry Birds

%2
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App - IButterfly

e http://youtu.be/VEEGMOIW-Nw

iButterfly- english


http://youtu.be/vEE6M0iW-Nw

App - Wham City Lights

http://whamcitylights.com/

i HD 3



http://whamcitylights.com/

Mobile pour le développement
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COMMENT DEVELOPPER UNE
APPLICATION POPULAIRE ?




L
Magasins d’applications (App
stores)

e \\/indows o \\indows
Phone Store
Available from
Nokia Store

B> Google play

Available on the iPhone . BIackBerry
U App Store @ App World




Développer une application mobile

Appareils Utlllsateurs)

Les modeles

d'affaire

l Technologie

App-mebile

Expérience mobile



Le future du développement mobile




Applications natives /
Applications web mobile



L
Comparaison . Application native /

Application web mobile

e Application native

o Ultilise le langage natif du systéme d’exploitation (Java,
Objective-C, C++ ...)

o Un acces aux dernieres fonctionnalités mateérielles (photo, NFC

)

o Les kits de developpement sont fournis par les fabricants de la
plate-forme

o Les apps sont mises dans les magasins d’apps

e Application web mobile

o Developpées avec les technologies web (HTML, CSS et
JavaScript)

o Permet le développement multiplateforme

o Neécessite I'utilisation d’un logiciel (comme Apache Cordova)

pour transformer I'application en application hybride executable
ciir diffédrentece nlatefarmec



L
Comparaison : Application native /

Application web mobile




Comparaison : Application native /
Application web mobile

Expérience |Intégration |Cout/
utilisateur |mobile temps

Native +4++ +++

Web ++ ++ +++




e mobile web



Qu'est-ce que HTMLS ?

HTMLS est partout et sur toutes les plateformes
o Ordinateurs, téléphones, téléviseurs ...
HTML5 est optimisé pour les mobiles

o Teléphones et tablettes

HTML5 est ouvert

o HTML est déja connu par beaucoup de gens
o Bientot un standard du W3C (World Wide Web Consortium)

HTML5 resout des problemes réecurrents en développement
web

HTML

o Reéseaux, contacts, en ligne / hors ligne, saisie, videos et

a

capacités de geolocalisation, taille des com
d’interface utilisateur adequate

HTML5 est flexible
o Contenu (HTML)
o Style (CSS)




Navigateurs mobiles

Différents types de navigation (curseur, mise en évidence de
la zone selectionnée, tactiles)

Différents types de zooms

o Zoom de base (taille de police uniguement)

o Zoom intelligent (images et taille de police ensemble)

“Reflow engine”

o Fusion des colonnes en une seule colonne déroulante

Expérience multi-page

o Combien de pages peuvent étre ouvertes en méme
temps ?

Moteur WebKit

o Moteur libre de rendu HTML, CSS et JavaScript pour les
navigateurs Web

o Utilisé par la plupart des navigateurs actuels (Android,

LI WYY

En\



Navigateurs mobiles

e Navigateurs preinstallés par defaut
o Safari suriOS
o Internet Explorer Mobile sur Windows Phone 8
o Android Browser sur Android

e Navigateurs qui peuvent étre installés par l'utilisateur

o Chrome pour Android - Lancé en Feévrier 2012 (maintenant
préinstallé)

o http://googleblog.blogspot.com/2012/02/introducing-chrome-
for-android.html

o Firefox Mobile - Apparu en 2011 http://mozilla.com/mobile

o Opera - téléchargeable pour la plupart des plates-formes,
version intégrale http://www.opera.com/developer/tools/mobile/

o Opera Mini - navigateur proxy qui prend en charge des vidéos,
Ajax, offline/online ...
http://www.opera.com/developer/tools/mini/



http://googleblog.blogspot.com/2012/02/introducing-chrome-for-android.html
http://mozilla.com/mobile
http://www.opera.com/developer/tools/mobile/
http://www.opera.com/developer/tools/mini/

ALLEZ AU SIMULATEUR
OPERA MINI EN LIGNE ET
ACCEDEZ A UNE ADRESSE

SPECIFIQUE



http://www.opera.com/developer/opera-mini-simulator

O Opera browser Computer Mobile Tablet

Below is a live demo of Opera Mini 7.1 that functions as it would when installed on a handset.

A
LeSenegalais.net, l'info...a la minute - LeSen... Se n eW b CO m
lesenegalais.netf ‘* *

vendredi 02 aolt, 2013 5:56 PM a
Dakar | 7:56 FM & Paris | 1.56 PM
a New York

Identifiez vous pour acceder a
hos services | Connexion |
Minscrire | Aide

Actualité [10]

Seneweb-news :| Les posts
recents des blogs | Pere bau khar |
Insalite | Technologie| Sparts |
Football | Lutte | Faits-divers |

LES GRANDES ECOLES
- -




Utilisez les Developer Tools de
Google Chrome

France

Google

e
1~

S e la Yukas Bl 1w e wl Dk

Q I-Elunuﬂ-l Metwork Scurces Timeline Profiles Resources Audits Conscle 82 = ﬁ |
- i =
¥ <html manifest="/_/chrome/newtab/manifest?espy=28ie=UTF-8" lang="en-FR"> Styles | Computed Event Listeners
P theads.</head> glement.style { + i
¥ <body class style="background: rgb{255, 255, 255);"> = background: ®[1rgh{255, 255, 255);
html Find in Styles

Console Search | Ermulation | Rendering

Device | Google Mexus 5 v
Screen

| Emulate | | Reset |
User Agent

Sensors o Viewport: 1080 = 1920, devicePixelRatio = 3



INSTALLEZ DES NAVIGATEURS
MOBILES SUR VOTRE TELEPHONE.
L ESQUELS AVEZ-VOUS CHOISIS ?




QUELS SONT LES
NAVIGATEURS MOBILES QUI
SONT UTILISES PAR LES

ABONNES DANS VOTRE PAYS
t)




Navigateurs mobiles - Statistiques

e http://gs.statcounter.com

StatCounter Global Stats
Top 9 Mobile Browsers from July 2012 to July 2013
40%a

3254

PIeP P9

2454

16%%

e

® = Line
O B Bar
O @ Map

Stat: Mohile Browser = Region: |Wnrldwide v Feriod: July 2012 to July 2013 (edit)



http://gs.statcounter.com/

Navigateurs mobiles - Statistiques

e http://gs.statcounter.com

StatCounter Global Stats
Top 9 Mobile Browsers in Senegal from July 2012 to July 2013
40%g

32%

2404

YY UYL e RN

® =+ Line
C B Bar
O @ map

stat: Mobile Browser ¥ Region: |Senegal ¥ Period: July 2012 to July 2013 (edit)



http://gs.statcounter.com/

L
Boite a outils

e Editeur

o Notepad++ ou editeur plus puissant
e Navigateurs

o Navigateur Google Chrome (Developer Tools)

o Emulateur Opera mobile pour simuler différents téléphones et
tablettes http://www.opera.com/developer/mobile-emulator

o Navigateurs mobiles sur votre teléphone
e Java

o http://[java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
e Transfert de fichiers

o Filezilla (ou équivalent)
e Ressources (livres, urls etc)
e Cordova 2.5.0 http://phonegap.com/download

e Applications Android

o Android SDK (contient Eclipse) http://developer.android.com
e Autres applications

o SDK de la plateforme



http://www.opera.com/developer/mobile-emulator
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
http://jquerymobile.com/
http://developer.android.com/index.html

HTML / CSS /
JavaScript



R - :
HTML

e HTML = Hyper Text Markup Language ‘
e Langage base sur les balises et rendu par un navigateur
e Fichiers avec l'extension html :

: L , _ Balises
e index.html est le fichier d'entrée dans un site Web <p> ... </p> - paragraphe
e Squelette d'une page HTML <em> ... </em> - italique
<html> S : : <b> ... </b>- En gras

<head> '@' Ouvrir |a balise <h1> ... </h1> - niveau de

<title> titre

(de 1 a6)

. Q <img src ...> - image
</title> / \ Fermer la balise <a>  </a> - lien
</head> ﬂ <br /> - ligne blanche
<body> J <ul> - liste
<li> ... </li>
</body> <li> ... </li>

</html> HTML — cheat sheet </ul>

http://bit.ly/tZpOL <div> ... </div>



http://bit.ly/tZpQL

CREEZ UN FICHIER HTML EN
UTILISANT NOTEPAD++ PUIS
OUVREZ-LE DANS GOOGLE

CHROME




PLACEZ LE FICHIER SUR UN
SERVEUR WEB ET OUVREZ-LE
ENSUITE DANS UN APPAREIL
MOBILE




e CSS = Cascading Style Sheets

e Utilisé pour la présentation visuelle d'un document HTML (couleur, taille,
agencement, opacité etc)

e Fichiers avec l'extension .css
e CSSintegre :
o <style type="text/css"> _

body {color:red;} Fichier externe
</style>

e (SS externe :
o0 <link rel="stylesheet" href="“style.css"
type="text/css">

e Composé de plusieurs regles qui sont appliqguées sur des sélecteurs. Les

<h1 class="loud" >Hi!</h1> Class:
Y <p id="low">How are you?</p> Joud {font-style: bold;}
<ul>
<li class="loud">Pizza</li> Tok
<li>Soda</li> #low{font-style:italic;}
</ul> (ids are unique)
http://bit.ly/O0fMmZ



http://bit.ly/O0fMmZ

CREEZ UN FICHIER HTML ET
UN FICHIER CSS POUR LE
STYLER




JavaScript

e JavaScript est un langage de script qui permet de rendre les pages
plus interactives pour les utilisateurs
e Exemples:
o Validation des formulaires JavaScript — cheat sheet
o Afficher et masquer des éléments http://bit.ly/ivbzJ
o Interactions avec les bases de données
o Animations

e Fichiers avec .Js comme extension
T nine
JavaScript intégreé :

o <script type="text/javascript" charset="utf-8">

</script>

e JavaScript externe : External file

o <script type="text/javascript"
src="file.js"></script>


http://bit.ly/ivbzJ

Exemple

<script type="text/javascript" charset="utf-
8H>
function showAlert () {
alert ("Hello");

</script>

<button type="button" onclick="showAlert ()">
Click me!

</button>



JOQUERY MOBILE



Qu'est-ce que JQuery mobile?
e http://[querymobile.com

e Librairie JavaScript pour aider les concepteurs et les
developpeurs a créer des expéeriences web mobiles plus
facilement

e Creer des expeéeriences utilisateurs unifiées sur toutes les
plate-formes populaires (Android, iOS, BlackBerry ...)

e Basé sur HTML5 et un mécanisme de themes avancé

e Code leger profitant des caractéristiques détectées dans le
navigateur (ameélioration progressive)

e Des plugins sont disponibles (cartes et flux RSS)

e Le code peut étre emballé dans une application native avec
des logiciels tels que Apache Cordova

e Parrainage d'Adobe, Mozilla Corporation, RIM, Nokia, dotMobi
etc

25 Slider: o



http://jquerymobile.com/

Compatibilité des navigateurs

. Notes

* A-grade Full jJQuery Mobile Support
 B-grade Almost full support, no AJAX navigation
* C-grade Non-enhanced HTML experience

. Compatibilité

* A-grade BlackBerry® 6+, iOS 3.2+, Android 2.1+,
Windows Phone 7+

« B-grade Blackberry 5, Opera Mini 5.0 — 6.5,
Nokia Symbian

 C-grade Blackberry 4.x, Windows Mobile



L
Exemples d'utilisation de JQuery

Mobile
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L
Widgets jQuery Mobile

Acura
Audi
BMW
Cadillac

Ferrari

©O © © 0 0O

data-theme="b"

o data-theme="c"
*) data-theme="d"
(%] data-theme="¢"
o Star button
Fa Y




L
Page de base en jQuery Mobile

<!DOCTYPE html> (e n I O Cal) Viewport

<html>

<head> JavaScript
<title>Sample0 - Skeleton</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="jgm/jquery.mobile-1.3.2.min.css" />
<script src="jgm/jquery-1.9.1.min.Jjs"></script>
<script src="jgm/jquery.mobile-1.3.2.min.js"></script>

</head>

CSS

F

| ———
<body> /() Sample0 - Skeleton
<div data-role="page"> ~ = C @filecne €@ & A
<div data-role="header">

<hl>Header</hl>

</div>
Body

<div data-role="content">
</div>
<div data-role="footer">

<h5>Footer</h5> I
</div>

</div> |
</body>

</html>



L
Page de base en jQuery Mobile

<IDOCTYPE html> (e n | |g n e) Viewport

<html> CSS
<head> JavaScript

<title>SampleO - Skeleton</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<link rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/mobile/1.3.2/jquery.mobile-
1.3.2.min.css" />

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>

<script src="http://code.jquery.com/mobile/1.3.2/jquery.mobile-1.3.2.min.js"></script>

</head>
<body> () Sampled - Skelm
<div data-role="page"> }
<div data-role="header"> Header & 2 C Ofile///C/L v @ 8 3
</div>
<div data-role="content"> Body
<p>Body</p> Content

</div>

IIIIIIIIIIIIIEHHHHHIIIIIIIIIIII

<div data-role="footer">
<h5>Footer</h5>
</div>
</div>
</body> !
</html>

Footer




CREEZ VOTRE PREMIERE
PAGE JQUERY MOBILE,
OUVREZ-LA DANS GOOGLE
CHROME, ET ENSUITE DANS
UN APPAREIL MOBILE




Roles - data-role

Les balises peuvent avoir des roles (data-role)

Les data-roles ajoutent de la semantique aux
éléments

Ce sont des contrats implicites entre la
plateforme et les developpeurs

data-role sSOnt page, header, content,
footer, navbar, button,
controlgroup, collapsible,
collapsible-set, fieldcontailn,
listview, dialog, slider, nojs

e http://api.jguerymobile.com/data-attribute/



http://api.jquerymobile.com/data-attribute/

L
Attributs - data-*

e Chaque widget ou composant de l'interface dispose
d’attributs

e Les attributs sont introduits par data-* et ils permettent
d'initialiser et configurer les widgets

e http://api.jquerymobile.com/data-attribute/
e Exemple : Button

<a href="#" data-role="button">
Click me!
</a>

Click me!


http://api.jquerymobile.com/data-attribute/

Boutons



Boutons avec une icone

<a href="#" data-role="button" date

i |

icon="arrow-up">Click me!</a> SRS

data-corners true | false

data-icon home | delete | plus | arrow-u | arrow-d | check | gear | grid | star | custom | arrow-r | arrow- |

minus | refresh | forward | back | alert | info | search

data-iconpos left | right | top | bottom | notext

data-iconshadow true | false

data-inline true | false

data-mini true | false - Compact sized version

data-shadow true | false

data-theme swatch letter (a-z)




Lists



Les listes avec ListView

<ul data-role="listview">

<li><a href="#">NYC</a></1li>

<li><a href="#">Boston</a></1li>

<li><a href="#">San Francisco</a></1li>
</ul>

NYC

<

&

Boston

San Francisco ©



Les listes avec ListView

<ul data-role="listview" data-inset="true" data-
filter="true">

</ul>

-
|
X

<li><a href="#">NYC</a></1li>
<li><a href="#">Boston</a></1li>
<li><a href="#">San Francisco</a></1li>

data-autodividers

Filter items... ' data-count-theme
data-divider-theme
Acura ©
data-filter
Audi o data-filter-placeholde
data-filter-theme
BMW © data-header-theme
data-inset
Cadillac © iy
data-splitsicon
Ferrari ©

data-split-theme
data-theme



Themes



Themes

e Introduit avec l'attribut data-theme et les lettres a, b, c ...
e Les themes sont personnalisés en utilisant ThemeRoller
o http://jguerymobile.com

~ IE3 I EESSSSS | ESSSSSESSSSSssESes eN N & jQuery
" L] L ]

€3 Themed €3 Themee

A colored by
¥ Adobe* kuler



http://jquerymobile.com/

Navigation



L
Multiples pages

Les pages ont

des identiflants
uniques

<body>
<div data-role="page" id="pagel" data-theme="a">

<div data-role="page" 14d="page2" data-theme="h">
</body>

Aller a une page particuliére :

<a href="#page2" data-icon="back">Two</ax



Navigation

<a href="page.html">Here</a>

<a href="page.html" data-rel="dialog">Here</a>

<a href="page.html" data-role="button">Here</a>

<a href="page.html" data-transition="flip">Here</a>

slide

slideup

Vos fichiers doivent étre slidedown

sSur un serveur

pop

fade

flip




Barre de navigation



Barre de navigation

e Une barre de navigation peut contenir 1 a 5 onglets
e Elle est placee dans I'en-téte ou le pied de page
e Elle est définie en utilisant le data-role navbar et une liste
non ordonnée(<ul> ... </ul>) |
<div data-id="navig" data-role="navbar"> “ T?o “
<ul>

<li><a href="#pagel" claszsz="ni-btn-active ni-state-persist"
data-icon="home">0ne</a></1i>
zlix»<a href="#page2" data-icon="back">Two</a></1i>
</ual>
</div>

e Pour identifier 'onglet actif, on utilise class= "ui-btn-
active ul-state-persist"

e data-id permet de fixer la barre de navigation en dehors
d'une transition et créer une barre de navigation persistante



Collapsibles



Collapsibles

e Les collapsibles sont définis en utilisant le data-role
collapsible

e lIs sont composeés d'un en-téte (utilisant hl a h6) et puis
du code HTML introduit avec p

e data-collapsed permet de définir I'état du collapsible
lors de la fermeture (true) ou de l'ouverture (false)

Section 1
<div data-role="gcollap=sible" data-mini="true">

<h3izSection 1</h3>

<p>Hello appearing</p> 0 Section 1

< /Sdive

Hello appearing




Accordéons

e Un accordéon est crée en regroupant une serie de
collapsibles

<div data-role="gcollap=sible-zet">
<div data-role="gollapsibkle" data-collapsed="falze">
<h3>8ection 1</h3>
<p>I'm the collap=sible set content for section B.«</p>»
<fdiv>

<div data-role="gollapsible">

<h3z8ection 2</h3>

“«p>I'm the collapsible set content for section B.</p>
<fdiv>

<div data-role="gollapsible">
“h3izSection 3</h3>
<p>IL'm the collapsible set content for section B.</p>
</fdiv>
< fdive



Formulaires



Formulaires

e Les formulaires sont introduits par une balise form avec
des attributs action etmethod

<form action="form.php" method="post or get">

<input type="submit" name="mysubmit"
value=“Submit" />

</form>

e Les formulaires sont composés de différents éléments
d'interface utilisateur introduits par des labels

£

<lakel for="nameid">Name:</lakbel>

¥

<input type="text" name="name" id="nameid" required />



Formulaires

e Tous les elements d'interface utilisateur d'un formulaire
sont contenus dans un fieldset afin de présenter les

eléments commodément sur I'écran
<fieldset>

</fieldset>

e Pour améliorer la présentation d’'un formulaire, chaque

paire (label, composant de l'interface) doit étre dans une
balise div avec un data-role appelée fieldcontain

<diwv data-role="fieldcontain">

<label for="nameid">Name:</label>

<input type="text" name="name" id="nameid" required />
</div>



Formulaires

e Le type de texte a saisir dans un formulaire peut étre :

o text, password, email, tel, url, search, number,
date, datetime, time, datetime-local, month, week

e Pour exiger une valeur, on utilise I'attribut required

e Pour fournir une valeur par défaut, on utilise I'attribut
placeholder

<diwv data-role="fieldcontain">

<label for="nameid">Name:</label>

<input type="text" name="name" id="nameid" required />
</fdiv>

<div data-role="fieldcontain">

<label for="ageid"»Age:</label>

<input tyvpe="nomber" namse="agename" id="ageid" required placeholder="21" />
</div>



Emaills, SMS et
appels



Emails, SMS et appels téléphoniques

<div data-role="gcontent">

<prEmail</p>

<D

<a href="mailto:testfgmail.com">»%Send emaill</ a>
</p>

<p

“a href="mailto:testigmail.com?subject=testibody=test">5end emailZ</a>
</ o>

<p>EMS</p>

<p>

<£a href="sm=:">Send sm=l</a>

</ o>

<p>

<a href="sm=:+15000000007%body=test"»5Send sms2</a>
</p>

<p>»Phone call</p>

<a href="tel:+1800000000">Call us</a>

< fdive



Panneaux



Panneaux

e Les panneaux sont définis en utilisant le data-role
panel

e La position d'un panneau est définie par data-
position eta pourvaleur left (bord gauche de
I'écran) ou right (bord droit de I'écran)

e Le mode d’affichage d’'un panel est défini par data-
display quia pourvaleur reveal, overlay oOu
push

<div data-role="panel" id="openpanel" data-position="left" data-display="pnsh">
<ul>
<1li class="mennone">Menun 1</ /1i>
£1li class="menutwo">Menuo 2</1i>
£1i class="mennthrese">Menm 3« 1i>
</ul>
</fdiv>

Contenu de menu 1



Panneaux

e Pour ouvrir un panneau depuis un lien, pointez le href
surl'id du panneau

<3 href="#openpanel" data-role="button" data-icon="bars" data-iconpos="notext" data-inline="trume"></a>

<div data-role="panel" id="openpanel" data-position="left" data-display="push"»</div>

e Pour fermer le panneau, cliguez sur le lien qui a ouvert
le panneau ou basculer le

Contenu de menu 1



JavaScript



Ajout de JavaScript dans une page

e Ajout du code JavaScript apres chargement du DOM
(Document Object Model)

<gcript>
£ (document) . ready (function() {

// wvour programming

i
</gocripts>

e Pour la gestion des événements

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="jogmery.mobile-1.1.1.min.css" />
<gcript src="dgmervy-1.7.1.min.Jjs"></5cript>

|<script>

|& {document) .bind ("mobileinit™, fonction() {
E.mobile.listview.prototype.options.filterPlaceholder = "A4ffiner la recherche
1)
</scriptr

<gcript src="Jjgmery.mobile-1.1.0.min.Jjs"></script>

$(#selector’).bind(‘event’,myData, functionName)



Ajout de JavaScript dans une page

Suppression d’un élément d'une liste avec JavaScript

\] ) . i Suppression d'un...
Jeseript type="text/javaseript":

LT

§ (document) . ready (function (){ I Rechercher votre equipe

s { ':\-— :data_rc;e:rl;ist_“?iew” ' } . find{ ' -_-_ | } . C]-ic-k{ftm.Stim{} _
] {

$(this) .remove () ; Atlantic ©

i h:

s Chades ©

F</scripty

Dexele ©
J=body>

= <«div data—-role="page"> -
=] <div data-role="header"> ThIES-
<hl-Suppression glun siement dlune liste</hl>

E </diws
| «diwv data-—-role="content"> 1€>
<ul data-role="listwview" data-inset="trme" data-filter="true" Butafogo
B data-filter-placeholder="Rechercher volre & i e
<1li data—-role="list-divider">MBour<,/1i>
<li»><a href="g#">Atlantic</a></1i> Carre bi 0
<lir<a href="#">Chades</a></1i>
<lix<a href="g#">Dexele</a></ 11>
<1li data-role="list-divider">Thigs<,/1i>
<lir<a href="g">Botafoge</a></Lli> Grand Thlés o
<li»<a href="g#">Carre bi</ /a></1i>
<lir<a href="#">Grand Thiés< a></1i>
E </ual>
E </diws
| «diwv data-role="footer">

<hS5>SenMobile</h5>
. </aiv> SenMobile
2 </diwv>
- </ body>




Tester la connexion Iinternet

Utilisez javascript pour tester si vous disposez d'une

connexion internet ou pas

<script type="text/javascript">
% (document) . ready { function () {
document . addEventListener("deviceready", onDeviceReady, false):
function alertDismisszed() {
}
function onDeviceReady() {
var networkState = navigator.network.connection.type;
var meg¥ez = 'Vous ‘\352tes connect'\35ls & Internet';
var m3gNo = 'Pas de connexion Internet';
var states = {};
states[Connection. UNENCWN]
states[Connection.ETHERNET]

'Unknown connection';

'Ethernet connection';

states[Connection.WIFI] = 'WiFi connection';
states[Connection.CELL 2G] = 'Cell 2G connection';
states[Connection.CELL 3G] = 'Cell 3G connection’;
states[Connection.CELL 4G] = 'Cell 4G connection';
states[Connection.NONE] = 'No network connection';

$('#btn_connect').click (functian(e){
if (networkState = Connection.UNENOWN || networkState = Connection.NONE)

{

navigator.notification.alert (msgNo,alertDismissed(), 'Alerte', 'CH'});
}
else
{

navigator.notification.alert (magYes,alertDismizsed(), 'Alerte', 'OK'):
}

i
</script>

Test Connexion

Testez votre connexion

SenMobile

Alerte

Vous étes connectés a Internet

OK




Cartes



Cartes - Configuration

e Pour l'utilisation des cartes en jQuery Mobile, nous avons
besoin d’'un plugin :
o Plugin Google Maps v3 pour JQuery et JQuery Mobile
http://code.google.com/p/jguery-ui-map/

e En téte du document HTML on ajoute les scripts
néecessaires

<link rel="gtylesheet" href="jgnery.mobile/jgunery.mobile-1.3.2.pin.gz3"/ >

<script sro="jgmery.mobile/Jjgmery-1.9.1.min.Jjg"></script>

<script sro="jgmery.mobile/Jjgmery . mobile-1.3.2.min.Jjs"></script>

<script sro="http://maps.google.com/maps/api MHs?sensor=trne" tyvpe="text/Javascripi"></script>
<script src="jgmery.mobile/Jjgmery.ni.map.js" tvpe="text/Javascripit"></scripts>



http://code.google.com/p/jquery-ui-map/

Cartes - Chargement et marqueurs

<div id="map canvas" style="width: 100%; height: 2H0px" < divy

<scripts>
5 {document) .ready(
function() {
var yourStartlLatlng = new google.maps.LatLng(l2.5631%,-16.2821875) ;
$('#map canvas').gmap{{
: 'center' : yourStartlLatlng
13
5 ('#map canvas').gmap('addMarker', {'position': '59.3426606750,18.0736160278', 'bounds': true } );

1 9 B
</script>



Apache Cordova



Apache Cordova m

18

e Version libre de PhoneGap (Adobe)

e Plate-forme HTML5 qui permet de developper des
applications hybrides avec les technologies web,
d’obtenir I'accés aux API, et de publier dans les
magasins d’apps (app stores)

e Peut étre combiné avec differentes plateformes
mobiles telles que jQuery Mobile, Sensa Touch ou
Dojo mobile

e Les apps sont emballees en applications en utilisant
les SDK des plateformes ciblees (i0S, Android,
Blackberry, Windows Phone ...)



Apache Cordova

e Application hybride dans I'émulateur Android

Header - Samp...




Boite a outils
Editeur

o Notepad++ ou editeur plus puissant
Navigateurs
o Navigateur Google Chrome

o Emulateur Opera mobile pour simuler différents téléphones et
tablettes http://www.opera.com/developer/mobile-emulator

o Navigateurs mobiles sur votre télephone
Java

o http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
Transfert de fichiers

o Filezilla (ou equivalent)
Ressources (livres, urls etc)
Cordova 2.5.0 http://phonegap.com/download

Applications Android

o Android SDK (contient Eclipse) http://developer.android.com
Autres applications

o SDK de la plateforme



http://www.opera.com/developer/mobile-emulator
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
http://jquerymobile.com/
http://developer.android.com/index.html

ADOBE PHONEGAP BUILD



L
Adobe PhoneGap Build

e Service cloud pour la création d’applications
multiplateformes

o http://build.phonegap.com

http://www.lije-creative.com



http://build.phonegap.com
http://www.lije-creative.com/

PG Build App

test description

%5 Update code l ‘ Q Rebuild all

fhe oclugine  48% Collsborstors X Setti

AppiD Version PhoneGap Cwned by Last built (1) Source

650961 n.a 280 scharffc@gmeilcom 1 minute zip package

i0S | No key selected v ¥ rebuild

Ay pending
pending

U@ | Nokey selected

No key selected

Q Rebuild

oz -

pending

pending

h




CONCLUSION



Conclusion

e AvOir une bonne boite a outils

e Connaitre les langages HTML, CSS et surtout Javascript
(JQuery et AJAX)

e Connaitre la librairie jQuery Mobile et tout son
développement a travers :

ol'importation des librairies requises (.js) et des fichiers
(.css)

ola structure d’'une page jQuery Mobile
oles modeles de navigation

oles différents widgets et plugins

ola gestion des évenements

oles besoins de validations par des tests



Conclusion

e Pour du déeveloppement hybride :

oChoisir la bonne version de Apache Cordova et
connaitre ses specificites

oNe pas étre etonné des différences dans le code entre
les differentes plateformes
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Annexe - Apache
Cordova pour Android



Boite a outils

e Cordova 2.5 http://cordova.apache.org

e Fichier necessaires :
e cordova-2.5.0.js
e cordova-2.5.0.jar
e cordova-2.5.0\cordova-android\framework\res\xml



http://cordova.apache.org/

Création d’'un projet sous Eclipse

e Dans Eclipse, ouvrir le menu “File” > “New” > “Android
Application Project”, donner le nom de l'application, le
nom du projet, et les infos sur le SDK etc ...

()] New Android Application = =

New Android Application
Creates a new Android Application

Application Name.-ﬂl HelloWaorld |

Project Name:ﬁl HelloWaorld |

Package Namaﬁl sn.helloworld| |

Minimum Required SDK:E|API 8: Android 2.2 (Froyo)

v|

Target SDK:6] API 17: Android 4.2 (lelly Bean) v/
Compile With:5| API 17: Android 4.2 (Jelly Bean) vl
Themaﬁ| Holo Light with Dark Action Bar v |

Q The package name must be a unique identifier for your application.

It is typically not shown to users, but it *must™ stay the same for the lifetime of your application; it is how
multiple versions of the same application are considered the "same app”.

This is typically the reverse domain name of your organization plus one or more application identifiers, and it

@ < Back Next > Finish




L
Création d’'un projet sous Eclipse

e Cliquer sur “Next>" pour configurer les parametres de
votre projet comme I'emplacement du workspace etc...

(] New Android Application - o IEN

New Android Application

Configure Project

i Create custom launcher icon
Create activity

["] Mark this project as a library

Browse...
Working sets
| [[]Add project to working sets
Warking sets: ¥ Select...




L
Création d’'un projet sous Eclipse

e Cliquer sur “Next>" pour configurer les parametres de
I'icbne de démarrage de votre application

(¥ New Android Application = B

Configure Launcher lcon
Configure the attributes of the icon set

Foregreund: — Preview:

v
Image File: | launcher_icon | | Bmwse...| ﬂ

hdpi:

Trim Surrounding Blank Space
Additienal Padding: l l

> 0%

<
Foreground Scaling: Ithi:\ )
s 'ﬁ'
Background Colm:l:l




L
Création d’'un projet sous Eclipse

e Cliquer sur “Next>" pour donner le nom de l'activité
principale ainsi que celui du layout de votre application

(¥ New Android Application = =

Blank Activity
Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or
horizontal swipe.

Activity Name8| HelloWoldActivity |

Layout Name8| activity_hello_waold |

Mavigation Typeﬂ| Mone v |

' The type of navigation to use for the activity

@ Next > Fish | | Cancel




Configuration du projet pour l'utilisation
de Apache Cordova

e Créer deux répertoires dans votre projet :

o [libs

o lassets/www

4 1= HelloWorld
bR sre
[ G@ gen [Generated Java Files]
= Android 4.2.2



L
Configuration du projet pour l'utilisation

de Apache Cordova
e Copier cordova-2.5.0.Js dans /assets/www

e Copier cordova-2.5.0.jar dans /libs

e Copier le repertoire /xml dans /res

4 Q phonegap-2.5.0zip
4 | phonegap-2.5.0
[ J doc

F l |
e
B

B

Pl
P
P

)

ik

android

L. hin

. example

Loxml *—
bada

badaWac
blackberry

cordova-cli

4 G@ assets

« [

! cordova-2.5.0,s P
b & bin

a = libs
Ej android-support-wvd.jar

ﬁ cordova-2.5.0,jar
J
4 G@ res

[» [= drawable-hdpi
[== drawable-ldpi

[» [ drawable-mdpi

[» [= drawable-xhdpi

[ = drawable-echdpi

[ [ layout

[ [ menu

[+ [~ values

[ = values-swEl0dp

[ = values-sw720dp-land

[ =% values-v11

[+ [ values-v14

B = xml %
|2 AndroidManifest.xml




L
Configuration du projet pour l'utilisation

de Apache Cordova
e Ajouter la librairie cordova-2.5.0.jar au chemin de
compilation du projet Android. Cliquer (droit) sur cordova-
2.5.0.jar > “Build Path” > “Add to Build Path”

4 12 HelloWorld
b B src
b B8 gen [Generated Java Files]
[ = Android 4.2.2
|+ =i Android Dependencies
F] G'@ assets
4 = www
! cordova-2.5.0,s
[ 9_—'5 bin
+ &5 libs ew ’
Ej android-sup| Open F3
- E cordova-2.5 Open With
§ E: ;: drmablehg  Showin Alt+Shift+W b
drawable-Id +
I g dl'ann\rable-rnF EOP}' - cure ems &5 @ Javadoq [E} Declara
opy Qualified Name
> = drawable-xh
b = drawable-sod & Paste Ctrl+V :
b = layout ¥ Delete Delete
" g "‘le”” | Build Path v |5 Addto Build Path
I wvalues
[ (= values-swi( Estacioy H T D @1 Configure Build Path...
[ = values-sw T2 fxg  Import..
[+ = values-v11
[+ = values-v14 5 Bxport..
=l «  Refresh F5
1< AndroidManifes) Assign Working Sets...
ic_launcher-weh
proguard-projeg Validate
project.propertie Run As




L
Configuration du projet pour l'utilisation
de Apache Cordova

e Modifier le fichier principal du projet qui se trouve dans le
réepertoire /src d’Eclipse

. Ajouter import org.apache.cordova.*
. Changer Activityen DroidGap

. Remplacer la ligne contenant la fonction
setContentView () par

Super.loadUrl (“file:///android asset/www/
index.html”)



L
Configuration du projet pour l'utilisation

de Apache Cordova

i = s =
[% Package Explorer 2 m
<~}==b = package =sn.helloworld:;

a == HelloWorld

-h n_]Eort org. ElEElChE . Ccordova. DrnidGae.: I
4 2 src

import android.os.Bundle;
a £ sn.helloworld e

b m HelloWoldActivity jz public class HelloWoldlhctivity extends i

[ E'@ gen [Generated Java Files]
= Android 4.2.2
4 =) Android Dependencies
[» f& cordova-2.5.0.jar - C'.U
[» android-support-vd.jar
[ E'E'b assets
b2 bin
b 2= libs
b B res
|a AndroidManifestxml

@A0verride

public void onCreate (Bundle =zavedInstanceState) {

super.onCreate (gavedInstanceState) -

super.loadUrl ("file:///android_asset/www/index.html"):
—




Configuration du fichier
AndroidManifest.xml|

e Specifier les tailles d’écran prises en charge par

I'application :

O <supports—-screens
android:largeScreens="true”
android:normalScreens="true”
androild:smallScreens="true”
android:resizeable="true”

android:anyDensity="true” />



L
Configuration du fichier

AndroidManifest.xml|

e Ajouter les permissions nécessaires pour I'application
e Exemples de permissions :

O <uses-permission
android:name="android.permission.VIBRATE” />

O <uses-permission
android:name="android.permission.INTERNET” />

O <uses-permission
android:name="android.permission.RECEIVE SMS”/>

O <uses-permission
android:name="android.permission.RECORD AUDIO”/>

O <uses-permission

android:name="android.permission.ACCESS NETWORK STATE"/
>

e Pour les changements d’orientation, ajouter :

o android:configChanges="orientation|keyboardHidden” dans
<activity>
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Exemple - Configuration du fichier

AndroidManifest.xml

K supports—screens
android:largeScreens="tru="
android:normal Screens="trus"
android: smallScreens="tru="
android:xlargeScreens="tru="
android: resizeable="tru="
andrﬂid:angDensit¥="true"f>

kKuses—permission andrnid:name==andrﬂld.permISSIGn.ﬁ?ﬁEEE-ﬂ e
Cuses-permission androidiname="android.permission. INTERNET" />
uses-permission android:iname="androlid.permission.RECEIVE SMS" /=
Kuses-permission android:name="androlid.permission.RECORD AUDIC" /=
uses-permission android:name="androld.permission.3CCESS NETRORK STATE" /3

<application
android:allowBackup="tru="
android:icon="@dravable/ic launcher"

android:label="Fstring/app nam="

android: theme="@gstvle//AppThems" >

<activity
android:name="sn.hellovorld. HelloFoldactivity"
android: configChanges="orientation| kevboardididd=an"

android: label="@string/app nams=" >
<intent-filter»
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Exemple - Hello World

e Créer et ouvrir le fichier index.html dans /assets/www
avec le code suivant :

<!DOCTYPE HTML>

<html>
<head>
<title>Cordova</title>

<script type="text/javascript” src="cordova-
2.5.0.38”></script>

</head>
<body>
<hl>Hello World</hl>
</body>
</html>
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Exemple - Hello World

5 [ | ™ =
{8 Package Explorer i3 mil] |5 i
=N <!DOCTYPE HTML>
4 1;% HelloWarld ~ <html>
4 BB src <head>

<title>Cordova</title>
<gcript type="text/javascript" brc='cnr-dnva—2 .5.0 .M'Hfscript}
</head>

4 ff sn.helloworld
i [J] HelloWoldActivity.j

[ EI& gen [Generated Java Files] <body>
b B Android 4.2.2 <hi»Hello World</hi>
4 = Android Dependencies </body>

[+ cordova-2.5.0,jar - T\ </html>

[ android-support-vdjar
F] 'E'@ assets

4 [ W

ordoyg- ﬂ._jS

b 2= bin
4 22 libs
L&l andrnidocimnarkad iar




©

Exemple - Hello World

File Edit Refactor

ke

Source  Run MNavigate

&ER 2~

Search Project Window Help

B~y WG @ W R

M =0 index.html ﬁg, AndroidManifestaml 2 1 MawetaanLive Manifest W
=3

= android:largeScreens="trus"
4 22 HelloWorld android:normalScreens="true"
4 @ src android:smallScreens="trus="
P m e android:xlargeScreens="trus"
> B H New » Lzeal_:nle=::zrue::
. B gen [Gen 6o Into ensity="trus"/>
> B Android android: "android.permission.V
4 =, Android Open in New Window R B B o
d X h android: ndroid.permission.I
4 - con Open Type Hierarchy F4 android: ndroid.psrmission.R
G\D andr Show In Alt+Shift+W » android: ndroid.permission.R
4 i assets android:name="sndroid.permission.a
4 = www Copy Ctrl+C
H- 5 Copy Qualified Name
o @inl = pagte Crl+V
I &= bin
4 B libs K Delete Delete
@ andr: Build Path . laration | & Console &2 = LogCaﬂ/@ Searcﬂ
Bl cord Source Alt+Shift+S b
4 = res
b G draw Refactor Alt+Shift+T »
g :raw £y Import...
B rawi
/3 Export...
[ (= draws =] [
b= draws References 3
b = layou Declarations 3
[ [ men
& (= valug| & Refresh F5
b = value Assign Working Sets...
= value
» = value Run As » [ 1 Android Application
= value Debug As » Jﬁ' 2 Android JUnit Test
b= xml Profile As b | 3 Java Applet Alt+Shift+X, A
=R

Hello World

5554:Emulator




Annexe - Apache Cordova
pour Windows Phone



L
Logiciels et fichiers nécessaires

e Windows 8 ou Windows 8 Pro
e Systeme d’exploitation 32 ou 64bits - Processeur (x64)

e SDK + IDE

ohttp://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=35471
oVisual Studio Express pour Windows Phone (inclus dans le SDK)
oVisual Studio Professionnel, Premium ou Ultimate

e Cordova 2.5.0

ohttp://phonegap.com/download



http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=35471
http://jquerymobile.com/

L
Installation et Configuration

@ * T 0 v Ordinateur » PARTITION (G:) » phonegap-25.0zip » phonegap-2.

-~

::%ﬁ M " om e Allez dans le
4 Vidéos : o re pe rtoire
. Vidéos publiques b framenork \Iib\WiﬂdOWS-phOﬂG-?
|
J

. . example
8 Mes vidéos

. templates
4 1M Ordinateur et o C0p|ez Ie fIChIer
- . tocling
> i Disque local (C: I
I:& Dfsquelucal ED; |_| changeleg Cord OVﬂWP? X.X.X. ZI
i Disque local {D: , -
CordovaWP7_2_ 5 0 _Full.zip P .
‘-PAHTlTlF}N.(GJ %CorduvaWP?_E_S_D_StandAlune.zip p danS Ie repertOIre
b 1 Compilation_eBook_Developperment_W
. | LICENSE \My
| Elephorm-Apprendre Ajax Jquery | NOTICE
il | README md Documents\Visual
phenegap-2.35.0.zip
|| VERSION .
T proncgar 250 Studio2010\Template
b1 doc .
Tm s\ProjectTemplates
.. android @ - “ .. + Biblicthéques » Documents » Visual Studio 2010 » Templates » ProjectTemplates
I} bada -
" badaWac 50 Favoris MNom Modifié le
b blackh B Bureau 1. Visual Basic 17/08/2013 (
i Dlackherry 4L Téléchargements | Visual CZ 13110/20131
1 cordova-cli |§ CordovaWPT_2_5_0_Full.zip 28/02/20131
b ios 4 Bibliothéques

|-



L
Modele Full et Modele Stand-Alone

e Apache Cordova pour Windows Phone prend en charge
deux types de modeles : Full et Stand-Alone.

e Le modéle “Full” comprend un .dll pré-compilé
contenant le code source de Cordova tandis que le
modele “Stand-Alone” contient tout le code source
d’Apache Cordova

Avantages Inconvénients

Full Mise a jour facile du Toutes les autorisations
projet en remplacant les sont ajoutées méme si les
fichiers .js et .dll du projet | APl ne sont pas appelées
dans le projet

Stand-Alone Permet d’ajouter Mise a jour difficile du
seulement les projet et gestion
fonctionnalités dont nous | compliquée des
avons besoin dans le dépendances

projet




Creéation d'un projet Visual Studio

e Ouvrir Visual Studio Express pour Windows Phone et
choisir Nouveau Projet

e Sélectionner CordovaWP7Full ou
CordovaWP7Standalone (le nom contient parfois le
numero de version de Cordova)

e Donner un nom au projet et cliquer sur OK



Creéation d'un projet Visual Studio

Page de démarrage - Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone

|fch'ml Modifier Afficher Déboguer Outils Fenétre Aide
PGl - S @ £ 2R - - &-E| b [WindowsPhone Emulator - 51 || I | # |ui-link Bl =
Page de démarrage X ? X
Viodeles iecents Trier par: Par défaut | Rechercher Modéles installés P
wvf;tlal St Modeles installs Vieual C# Type: Visual C&

Application Windows Phone

Cordova 2.5.0 for Windows Phene 7.3

Express for i Visual Basic
4 Visual C#

using Cordova from a library DLL

Sitverlight for Windows Phone _!, o aipE Ll REnalie
||ﬁ Nouveau projet... | Modéles en ligne
— VIogeles en figne Application liée aux données Windows Phone Visual C#
@ Quvrir un projet.. -
@ Bibliothéque de classes Windows Phone Visual C#
Projets récents - . ,
ma Application Panorama Windows Phone Visual C#
|=] NawetaanLive ”
Application Pivot Windows Phone Visual C#
Application Silverlight - XNA pour Windows Phone Visual C#
@ Agent de lecture audio Windows Phone Visual C# ‘
@ Agent de diffusion audio en continu Windows Phone Visual C# g:SRDOVA:"
@ Agent des taches planifiées Windows Phone Visual C#
Mom : HelloWorld 1
| Fermer la e apres le ch
= Emplacement: | chusersilahmblues\documentsivisual studio 20104Projects v | | Parcaurir... |

Afficher la page au déma

Nom desolution:  HelloWorld

| Créer un répertoire pour la solution




Arborescence du projet

e Le répertoire www du projet contient les fichiers .nhtml,
.css et .js de Cordova ainsi que d’autres ressources pour
le bon fonctionnement de I'application

Explorateur de solutions * 0
[eEl e
(] HelloWorld A

[» [=dl Properties
[» [+3] Reférences

[_J Service References
[ cordova

a4 [ i
| WPCordovaClassLib.dll

[ Plugins
.
B CH css
- [ img
o s
Q‘l cordova-2.5.0,)s
b e Appxaml
|8l Applicationlcon.png
&l n ' '
< >
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Exemple - Hello World

e Créer et ouvrir le fichier index.html dans /www et coller
le code suivant :

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Cordova</title>
<script type="text/javascript” src="cordova-2.5.0.js"></script>
</head>
<body>
<h1>Hello World</h1>
</body>
</html>



L
Exemple - Hello World

L] HelloWoaorld - Microsoft Visual Studio 201(
Fichier Modifier Afficher Prnjet Build Débnﬂunr XML Données Outils Fenétre Aide
ﬁj =7 S ﬁ | H '53 he | 0 -~ b | 3 |Windows Phone Emulator - 51 '| |Debug '| |An3,r CPU '| | {

PO T An R

~ Explorateur de solutions
| <!DOCTYPE html> -||53.|..|~13

L

F<htnl> 4 (5 HelloWorld
= <head>
<title>Cordova</titles b [dl Properties
<script type="text/javascript” src="cordova-2.5.8.js"»</script> 3l Reférences
</head> g Service References
IEi <body>  [d cordova
<hl*Hello World</hl>» a4 [ Cordovalib
_ </body> &) WPCordovaClassLib.di
| </htmlz £3 Plugins
4 [ www
o O ess
o [ img
[

cordova-2.3.0.js
|#] index.html
| Appxaml

|8 Applicationlcon.png
2l Eackground png

LB e

Propriétes



Exemple - Hello World

e Cliguer sur le bouton play (vert) ou sur F5 pour lancer
I'execution de 'application sur I'émulateur Windows

HelloWorld (Exécution) - Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windc

m
Fichier Modifier Afficher Projet Build Débeguer XML Données Outils Fenétre Aide
P Nindows Phone Emulator

B9~ -5
e

HelloWorld - Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windo
U@als

A= g = ]

m
Fichier Modifier Afficher Projet Build Déboguer XML Données Outils Fenétre Aide
HEEn Rt gl = I HIF JEE Tha Y IRl = Windows Phone Emulator - 51 ~|
e = =
EEOTTRE =2 &5 G- Bhhe g
T index.html
indexhtml
— <IDOCTYPE html> Hello World
<!DOCTYPE html> Sichtmls
=1 <html> B <head>
= <head> <titlesCordova</title>
<title>Cordovak/title> <script type="text/javascript” src="cordova-2.5.@.js"></script>
<script type="text/javascript” src="cordova-2.5.0.js"></script> </head>
</head> B <body>
5 <body> <h1>Hello wWorlde/h1>
<h1>Hello World</h1> </body>
</body> Internet Explorer </html>
</html>
0W0% ~
Liste d'erreurs
@ Oerreurs | 1\ 0 avertissements || (i) 0 messages
Description Fichier Ligne Colonne  Projet
00% ~
Liste d'erreurs
@ Oerreurs | 1\ O avertissements | (i) 0 messages
Description 2




